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Missionsziele

Hauptziele
Cube Integritat Uber... (nicht additiv)

e  25% (1 Objective Punkt)
e 50% (2 Objective Punkte)
e 75% (3 Objective Punkte)

Eigene Cube Integritdt hoher als die des Gegenspielers (2 Objective Punkte).

Eigene und gegnerische Cube Integritat gleich aber (iber 0% (1 Objective Punkt).

Nebenziele
Lowly Classified Modus

e 2 offene classified Objectives (je 2 Objective Punkte)
e 1 geheimes, privates classified Objective (1 Objective Punkt)

Szenario Sonderregeln

Lowly Classified Modus
Vgl. Highly Classified aus ITS.

Cube Integritat
Jeder Spieler startet mit 100% Cube Integritat (100 Integritdtspunkte). Die Integritaten sind flir beide
Spieler unterschiedlich.

Am Ende jeder Spielrunde verliert jede Integritat 50 Integritdtspunkte.

Auf dem Tisch befinden sich 7 Uplinkstationen (S3 Konsole, siehe Grafik). Fir jeden kontrollierte
Uplinkstation zum Ende einer Runde wird der personliche Integritatsverlust um 10 Punkte reduziert.

Zum Kontrollieren einer Uplinkstation wird ein Spezialist (nicht-Null/nicht-Marker State) in direktem
Kontakt mit der Uplinkstation bendtigt. Das Kontrollieren kann durch einen Trooper (nicht-Null/nicht-
Marker State) in direktem Kontakt mit der Uplinkstation verhindert werden.

Ist der kontrollierende Spezialist ein Paramedic oder Doktor, so erhéht sich die Reduktion des
Integritdtsverlustes flr diese (und nur fir diese) Uplinkstation um 5 auf 15 Punkte.

Die Integritat kann nicht unter 0 fallen und auch nicht gesteigert werden.

Zahlt zum Ende jeder Runde wie viele Uplinkstationen jeder Spieler kontrolliert. Zieht fir jede Station
10 Punkte von den 50 Punkten Verlust ab. Zieht fiir jeden kontrollierenden Paramedic oder Doktor je
5 weitere Punkte ab. Reduziert euer Integritatspunkte um den restlichen Wert.

Cube Prioritat
Die Regel fir Retreat kommt NICHT zu Anwendung.



Auswertungsbogen

Integntat Cube RECOVEW IntEErltat
10 Spieler 1 Spieler 2 10
15 15
20 20
25 Objectives Objectives 25
30 Punkte |mgl. Punkte Ziele mgl. Punkte| Punkte 30
35 1 >25% Integritat 1 35
40 1 =50% Integritat 1 40
45 1 >75% Integritit 1 45
50 2 mehr Integritat 2 50
55 1 gleiche Integritat (>0%) 1 55
60 2 Offenes Classified 1 2 60
65 2 Offenes Classified 2 2 65
70 1 Privates Classified 1 70
75 / Summe / 75
80 80
85 Victory Points 85
90 Objective Points 90
95 Uberlebende Truppen 95
100 100




